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Solución híbrida 

ÅSegún RAE:  

ï3. adj. Se dice de todo lo que es producto de 
elementos de distinta naturaleza. 

 

ÅSegún The Free Dictionary: 

ïb. Something having two kinds of components 
that produce the same or similar results, (algo 
que, teniendo componentes diferentes, produce lo 
mismo algo de resultado similar) 



Entonces, ¿qué es una solución de TV 
híbrida?(*) 

 

RADIODIFUSIÓN 

+ 

BANDA ANCHA 

+ 

IPTV 
 

(*) Usando la definición según la iniciativa HbbTV 
 



¿Cuál sería la novedad? 

Utilizar la banda ancha, la IPTV 
y la radiodifusión cómo 

mecanismos para entregar 
contenidos y otros elementos, 
de manera armoniosa hacia 

el usuario final 



¿Por qué pensar en híbrido? 

ÅEsencia del movimiento de la 
convergencia de servicios 

ÅCompetencia frente a operadores, TelCos 
e ISPs 

ÅPermanecer al día frente a los avances 
tecnológicos 

ÅNuevas oportunidades de negocio 

ÅFidelización del suscriptor 



Híbridos clásicos 



Pretenden: 

ÅIncrementar la grilla de canales, a través del 
mismo dispositivo 

ÅEvitar la incomodidad del doble control 
remoto 

ÅPermitir que el abonado esté siempre 
conectado al dispositivo digital y familiari-
zado con el mismo 
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tŜǊƻΧ 

ÅPor la variedad de normas y 
configuraciones posibles, los dispositivos 
tienen que ser desarrollados a medida. 

ÅPor los costos de desarrollo y fabricación, 
son notablemente más caros. 

ÅLas señales analógicas, por su naturaleza 
tienen un alcance limitado (cobertura) 



¡Bienvenida IP e Internet!  

 
Imagen: Proyecto Loon) 



Internet y banda ancha 

ÅHoy, al alcance de 1/3 de la población mundial 

ÅUtiliza tecnología que comenzó a desarrollarse 
hace más de 40 años 

ÅRevolucionó al mundo en todos los ámbitos 

Å>60%  penetración  de la banda ancha en 
Argentina 

Å>90% del tráfico es utilizado en los hogares 

Å>1,6Mbps de bajada. Promedio 

 



IŀōƭŜƳƻǎ ŘŜƭ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƻ ƘƝōǊƛŘƻΧ 



Conceptos y términos relacionados 

ÅFront-end: Interfaz de acceso a los 
contenidos o a la red 

ÅMiddleware: Interfaz o capa de abstracción  

ÅSistema Operativo: Programa que 
interactúa directamente con el hardware 

ÅAplicaciones: Programa que otorga una 
función al Hardware 

ÅHardware: Lo que se puede tocar 



Sistema 

Operativo 

Hardware Middleware Aplicaciones Front-End 



Soluciones de TV híbridas con 
acceso a Internet 

Front-end de cable 

ÅCable digital 
(ATSC/DVB) 

ÅMPEG-2/4 AVC 

Å{5κI5 όΧ¦I5Κύ 

ÅEPG 

ÅPVR (interno/USB) 

ÅLegacy VOD/NVOD 

ÅόƳłǎ ŎƻǎŀǎΧύ 

Front-end IP 

 



Mediante un front-ŜƴŘ LtΥΧ 

 

ÅContenidos OTT 

ÅVerdadera interactividad 

ÅTV multipantalla 

ÅIPTV 

ÅWEB y aplicaciones diversas 

ÅServicios en la nube 

ÅRed ámbito doméstico (uPnP) 

 



Interactividad 

ÅSistemas unidireccionales: 
Interactividad con el 
decodificador 

 

 

ÅSistemas bi-direccionales: 
Interactividad entre 
decodificadores o 
decodificador-servidor 



Servicios en la nube 
ÅConsiste en rentar recursos como ancho de banda, 

almacenamiento y/o capacidad de procesamiento, a 
un valor fijo por unidad (hora, MB, Mbps, etc) 

ÅAl aceptar este tipo de servicios, además se está 
adquiriendo: Alta disponibilidad, seguridad de la 
información, escalabilidad de recursos, etc. 

ÅExisten también servicios en la nube a nivel 
aplicación: Antivirus, transcoders, DRMs, CRMs, 
Filesharing, etc. 



Computación en la nube 



Multipantalla 

ÅSe identifican, por su resolución y tamaño de 
píxel, tres tipos de pantallas, en distintos 
dispositivos multimedios: 

ïAlta resolución (fijos): Computadoras de escritorio, 
televisores HD, etc. 

ïMedia resolución (Portables): Notebooks, Tablets, 
LCD vehiculares, etc. 

ïBaja resolución (móviles): Smartphones, ipods, 
etc. 



Multipantalla 



Resoluciones 

de pantalla 

Ancho de 

banda de 

datos 
Recursos 

(CPU y 

alimentación) 

Robustez de 

la recepción 

Potencia 

gráfica 



> potencia 

> resolución 

< resolución 

> ancho 

de banda 

Mejor conexión 



TV Everywhere 

ÅEl concepto implica: 

ïRed doméstica con acceso a Internet 

ïDispositivos multipantalla conectados en el hogar 

ïAutenticación del stream 

ïServicios de suscripción previos 

ïAdemás de ver TV en múltiples pantallas, se 
brindan funcionalidades extra tales como: 

ÅControl remoto en red 

ÅProgramación de grabaciones 

ÅVisualización de la grilla de programación 



WEB y aplicaciones 

ÅPáginas Web y aplicaciones son variantes 
adecuadas para evitar el teclado y el mouse 

ÅProgramas optimizados para bajos recursos 
de hardware 

ÅSe presentan a través de un portal de acceso 

ÅMarcada tendencia a aplicar estándares de 
programación orientados a web (HTML-5, 
Javascript, HbbTV, SmartTV Alliance, etc) 

ÅNo casual similitud con portales de SmartTVs 




